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Moddulo A2 — Fungoes Polinomiais

- Identificar uma fungdo e interpretar uma sua representacdo
grafica;

- Estudar intuitivamente propriedades (dominio, contradominio,
pontos notaveis, monotonia e extremos) de uma fungdo afim e
quadratica;

- Interpretar e prever as alteragdes no grafico de uma fungdo -
f(x), f(x+a) e f(x)+a, a partir do grafico de uma fungdo f(x), e
descrever o resultado com recurso a linguagem das
transformagdes geométricas;

- Resolver problemas simples de modelagdio matematica no
contexto da via real;

- Exprimir, oralmente e por escrito, ideias e explicar e justificar
raciocinios, procedimentos e conclusdes;

- Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos
matematicos e a capacidade de analisar o préprio trabalho e
regular a sua aprendizagem;

- Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com
situagdes que envolvam a Matematica no seu percurso escolar e
na vida em sociedade;

- Desenvolver o interesse pela Matematica e valorizar o seu
papel no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da
atividade humana e social.

Médulo B1 - Fungdes Periddicas

e Nao Periddicas

- Resolver problemas variados, ligados a situagGes concretas,
que permitam recordar a semelhanga de triangulos e os
conceitos basicos de trigonometria do angulo agudo estudados
no 32 ciclo do ensino basico;
- Usar o circulo trigonométrico e/ou a calculadora gréfica para
resolver problemas de trigonometria, de modo a apropriar-se
dos seguintes conceitos e técnicas associadas:

—>radiano;

—>3angulo generalizado e medida da sua amplitude;

—>definicdo de seno, cosseno e tangente de um ndmero real;

—>grafico das fungbes seno, cosseno e tangente e sua
periodicidade;

—>resolugdo grafica de equagdes trigonométricas;
- Reconhecer situagBes bdsicas envolvendo fendmenos
periddicos, em que as fungbes trigonométricas podem aparecer
como modelos matematicos, adequados a responder a
problemas, que descrevem situagdes mais ou menos complexas;
- Encontrar um modelo simples de uma fungdo racional a partir
da compreensdo das relagbes numeéricas entre varidveis
inversamente proporcionais;

Modulo A3 — Estatistica

- Interpretar e produzir informagdo estatistica, utiliza-la para

resolver problemas e tomar decisdes informadas e
fundamentadas;
- Recolher, organizar e representar dados recorrendo a
diferentes representagdes e interpretar a informacgdo
representada;

- Analisar e interpretar informacdo contida num conjunto de
dados recorrendo as medidas estatisticas mais adequadas
(moda, média, mediana, quartis, amplitude e desvio padrdo) e
reconhecer o seu significado no contexto de uma dada situagdo;

- Planear e realizar estudos estatisticos que incluam a
comparagdo de um ou mais conjuntos de dados, identificando as
suas semelhangas e diferengas;

- Abordar grafica e intuitivamente distribui¢Ges bidimensionais,
nomeadamente o diagrama de dispersdo, o coeficiente de
correlagdo e a reta de regressdo;

- Resolver problemas envolvendo a organizagdo e o tratamento
de dados em contextos familiares variados, utilizando medidas
estatistica para os interpretar e tomar decisdes;

- Exprimir, oralmente e por escrito, ideias e explicar e justificar
raciocinios, procedimentos e conclusdes;

- Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos
matematicos, e a capacidade de analisar o préprio trabalho e
regular a sua aprendizagem;

- Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com
situagBes que envolvam a Matematica no seu percurso escolar e
na vida em sociedade;

- Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel
no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade
humana e social.
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- Analisar e compreender os efeitos das mudangas de
pardmetros nos gréficos de fungbes: 1/ax;

- Estudar intuitivamente, com auxilio da calculadora grafica, o
comportamento de fungGes racionais, dadas como o quociente
de fungGes afins onde o divisor é uma fungdo ndo constante, em
particular a existéncia de assintotas ou o comportamento
assintotico para valores “muito grandes” da varidvel e para
valores “muito préximos” dos zeros dos denominadores das
fragOes que as definem;

- Utilizar métodos graficos para resolver condigdes — equagdes e
inequacdes, associadas a resolugdo de problemas;

- Resolver problemas simples de modelagdo matematica, no
contexto da vida real;

- Exprimir, oralmente e por escrito, ideias e explicar e justificar
raciocinios, procedimentos e conclusdes;

- Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos
matematicos e a capacidade de analisar o préprio trabalho e
regular a sua aprendizagem;

- Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com
situagGes que envolvam a Matematica no seu percurso escolar e
na vida em sociedade;

- Desenvolver o interesse pela Matematica e valorizar o seu
papel no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da
atividade humana e social.

Dominios de aprendizagem Ponderacdo | Critérios de avaliacdo
Compreensao
Conhecimento e compreensao de
conceitos e procedimentos 40% Apropriagao
matematicos.
Conhecimentos e Capacidades Rigor
(60%)
Raciocinio, resolu¢do de problemas e 20% Clareza
comunicagdao matematica. ?
Raciocinio
Responsabilidade
Responsabilidade e Integridade (10%)
Exceléncia e Exigéncia (10%) Participagdo
Atitudes e Valores Curiosidade, Reflexdo e Inovagao (5%) 40%

Cidadania e Participagao (10%)
Liberdade (5%)

Reflexao

Cooperagao

Obs.: Para efeitos de classificacdo, deverdo ser utilizados trés processos

tipologias, a negociar/discutir com os alunos.
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